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CONTESTO E FINALITA’

Il gioco nasce con l’obiettivo di avvicinare gli alunni alla
figura di Margherita Hack, scienziata italiana di grande
rilievo, promuovendo al contempo competenze scientifiche,
digitali, creative e collaborative.

E’ stato ideato e realizzato un gioco educativo, intitolato
Marga’s Space, ambientato nello spazio e ispirato alla vita,
alle scoperte e ai valori della scienziata.
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PRIME IDEE...
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Regole del gioco

Contenuto del tabellone

1 tabellone

10 carte imprevisti

10 carte luna

10 carte stelle

10 carte curiosità

10 carte donne scienziate

Disposizione del tabellone 

Si dispongono le carte negli appositi
spazi
I giocatori mettono le proprie pedine
sulla terra



Svolgimento del gioco

Inizio: si tira il dado e chi fa il numero più
alto parte per primo. Si procede in senso
orario.

Quando si capita sul punto di domanda si
pesca una carta imprevisto.

Quando si capita sulla faccia di Marga si
pesca una carta curiosità. Se si risponde
giusto si va avanti di uno, si resta fermi in
caso contrario.

Stesso procedimento per le caselle con il
simbolo delle donne, con la luna e con le
stelle.

Se si capita sulla faccia del gatto si rimane
fermo per due turni.

Sulla casella 65 c’è un bivio: si tirano i dadi e
se si ottiene un numero dispari si prende il
percorso speciale, si prende il percorso
normale in caso contrario.

In questo percorso speciale, la casella con
la bicicletta ti fa andare indietro di due
caselle.

Se si capita sulla casella con il simbolo delle
olimpiadi, si va avanti di uno.

Il vincitore  riceverà alcuni stickers
personalizzati.
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LE CARTEDurante il percorso, i giocatori pescano diverse
carte che possono far avanzare, fermare o far
retrocedere la pedina, mettendo alla prova
conoscenze e fortuna.

10 CARTE sulle STELLE
10 CARTE sulla LUNA
10 CARTE di CURIOSITA’
10 CARTE sulle DONNE SCIENZIATE
10 CARTE di IMPREVISTI
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....E SE C’È QUALCOSA CHE NON SAI...USA...LE



CLASSE 3G


